BARCAMP Proposal

Titel | Thema ,Buttons For Idiots"

(max. 80 Zeichen) Ein Serious Game uber den Arbeitsalltag von UX-Expert:innen

Motivation Wie stelle ich mich den taglichen Herausforderungen als UX-Vorkampfer:in? Wir
(max. 1000 Zeichen) haben Daten des AK Inhouse-UX als Hilfe zur Selbsthilfe in einem Serious Game

verarbeitet. Darin Ubernehmt ihr die Rolle eine:r UX-Spezialist:in in einem KMU-
Softwarehaus. In dieser Session laden wir zum Probespielen und Feedback ein.

Guten Morgen!

~ Dumusst Alex sein. Ich begriiRe dich ganz herzlich in der Hectosoft-
. Familie!

¥ Wir sind hier alle per "Du".

Ich bin Heinz und muss als Geschiftsfiihrer dafiir sorgen, dass hier die
Lichter anbleiben.

Du kannst dir nicht vorstellen, wie sehr ich mich darauf freue, dass Jupiter
ein zeitgemaRes Erscheinungsbild bekommt. Das Projekt ist die Zukunft
der Firma.

Ich freue mich darauf zu sehen, was ein Profi wie du daraus machen kann.

| Was genau ist Jupiter?

\ Ich hoffe, die Stromrechnung ist kein ernstes Problem.

\ Cool! Wo finde ich denn mein Team?

Beitragende Julia Kafer, Pixum, KoIn
Thomas Hermenau, Deutsch Anwaltshotline, NUrnberg
Christopher Kurtz, Volkswagen, Braunschweig
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