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Dual-Track-Scrum mit Discovery-Track

In vielen agilen Projekten arbeiten Designer und Entwickler als Team zusammen. Trotz
unterschiedlicher Ausbildung mussen beide ihre Arbeitsweisen im Tagesgeschaft aufeinander
abstimmen. Dazu gibt es verschiedene methodische Ansatze wie Dual-Track-Scrum.

Wir haben diesen Ansatz erprobt und Probleme insbesondere im Umgang mit nicht-uniformen
Backlog-ltems (Epics statt User-Stories) festgestellt. Ihre Zerlegung erfordert meist umfangreiche
Research- und Design-Arbeit. Diese wird bei der Sprint-Planung selten angemessen berucksichtigt.
Das fuhrt zu Uberlasteten Teams, nicht erreichten Sprint-Zielen und unzufriedenen Kunden.

Wir haben diese Research- und Design-Aufwande in einem eigenstandigen Discovery-Track
verortet. Dieser hilft uns, die Aufwande gegenuber Team und Kunde transparent zu machen. Die so
erhohte Liefertreue fur Sprint-Ergebnisse entlastet das Team und verbessert die Qualitat der
Research-Ergebnisse und damit des Software-Produktes.
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